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Semana 2

EXIP[ORdDORa‘S DE QRTE ﬁE JUGANDO Y CONSTRUYENDO

iExplora las inspiradoras y extraordinarias
obras de arte, exhibiciones e instalaciones
del Museo de Bellas Artes de Houston, cada
semana durante junio y julio! Usa esta guia
para recorrer el museo y descubrir diferentes
obras de arte ya sea desde tu casa o en las
mismas galerias. Si usas esta guia desde
casa, aqui puedes encontrar obras de arte
de la coleccion del MFAH:

ACTIVIDADES DE CONSTRUCCION EDIFICIOS
Busqueda del tesoro EN] [4 CQ[ECC[dN

Durante tu visita al Museo, examina el exterior y el interior de los edifi-
cios. También puedes hacer esto desde casa. Trata de encontrar estos
materiales de construccion en el Museo o en tu casa. Marca con un
circulo los que encuentres.

iComencemos la conversacion!

Usa estos pasos para hablar sobre arte con tu familia.

La arquitectura juega un papel
importante en nuestras vidas. Busca
, N , X algunos ejemplos de arquitectura
M4 D E Rq v I D R I o en el Museo. Puedes encontrarlos
en pinturas, fotografias, dibujos o
p p incluso en el mismo Museo. Una
C O N C R E T Q vez que hayas encontrado un
Y ejemplo, obsérvenlo en grupo y
discutan estas preguntas.

d
PLASTICO
1. {Qué observas que es importante

para la estructura del edificio?

l‘DRll[o 2. ¢(Distingues algun elemento

decorativo?

3. (Cuando y dénde crees que fue
construido este edificio? Busca
evidencia visual que apoye tu
respuesta.

Actividad para pintar

I Busca las figuras geométricas basicas dentro del
edificio y pintalas de acuerdo a lo siguiente:
Circulo-Rojo Rectangulo-Amarillo Triangulo-Azul

QO



http://mfah.org/art

1. Estos bloques estan hechos para que los usen los nifos. ¢De qué material crees que
estan hechos los bloques?

2. Si pudieras usar espuma de poliuretano para hacer algo grande y liviano, équé seria?

3. Estos bloques estan construidos de cierta forma en la fotografia, pero ¢{de qué
manera podrias usar estos bloques para construir algo nuevo?

-Clips para bolsas de chips
-Séabanas

-Cobijas

-Cuerda

-Libros pesados

-Abrazaderas

-Sillas

-iCualquier cosa que tengas en casa!

1. Puedes comenzar asignando roles. {Quién es el o la cliente? {Quién es el o la arquitecto o disefiador/a? ¢Quién es el/la
director/a de la obra? Se aconseja colaboracion.

2. Cuando se disefia una estructura, es importante pensar sobre el tipo de materiales que usaras. (Usaras materiales para la
estructura, algo para el atractivo visual, o ambos? Los artistas de la exhibicion Radical: Italian Design [Radical: Disefio
italiano] experimentaron mucho con materiales. Animate a usar al menos tres materiales nuevos en tu tienda de campafia.
Por ejemplo: Una tela vaporosa puede servir como ventana o como una pared.

3. Junta tus materiales y toma algunas decisiones sobre tu tienda de campafa. ¢Qué tan alta sera? {Qué tan grande? ¢(Qué
debe caber adentro?

4. Construye tu tienda de campaiia.

. Habla sobre los tres materiales nuevos que incluiste. ¢Qué material fue el que mas funciono y cual fue el que funcioné menos?

6. iJuega en tu tienda de campafia!
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